







1 

1 

1 

■ 

1 


CO 




s 


CU o 


"™" ^p^ 


CO cu 


3 <5 






set 
prim 




s 


m 











N 

<D 

3 

c 

E 
o 

Q 

■ ^M 

_> 

175 



c 

U 



O 

E 

_fJ3 
< 

"53 



E 




\ 



Direccion editorial Doris Arroba Jacome 

Coordination editorial Guadalupe Ofelia Garcia Martinez 

Edicion Brigido Ramirez Espinosa 

Autores Lamberto del Alamo Caballero 
Vicente Gil Arraez 
Silvia Domfnguez Fernandez 

Correccion Marxa de la Rosa 

Gabriel Lopez Lopez 
Lucina Perez Martinez 

Arte Juan Bernardo Rosado 

Diseno Alfonso Ruano 
Julio Sanchez 

Coordinacion de diseno grafico Rafael Tapia 

Coordinacion de imagen Herminia Olvera 

Iconografia Ti Kip Fernandez 
Miguel Gerardo 
Yina Garza 

Diagramacion Calli Diseno. Itzel Ramirez 
Ana Maria Castaneda 

llustraciones German Tejerina 
Daniel Munoz 
Luis Miguel Escobar 
Jose Manuel Pedrosa 
Carlos Alberto Lopez 
Carlos Fernandez 

Fotografia Armando Mora, Javier Calbet, Sonsoles Prada, Jose Manuel Navia/Archivo SM; 
Esther Berrion; Alvaro Tome; Mette Perregaard: Andrew Ward, Vicky Kasala, Ryan 
McVay/PHOTODISC; Alfred/SIPA PRESS; CORBIS/COVER; SACALA; PRISMA; 
RADIAL PRESS; CORDON PRESS; STOCKBYTE; GETTY IMAGES; AGE FOTOSTOCK; 
CONTACTO; FIROFOTO; ORONOZ; FOTONONSTOP; ALBUM; CMCD; 
ILLUSTRATED LONDON NEWS; EFE; INDEX; EL PAIS; Sonia Balcells/JONDE; 
PHOTOS.COM; WIKIPEDIA; JUPITER IMAGES. 

CONACULTA-INAH-MEX, Reproduccion Autorizada por el Instituto Nacional de 
Antropologia e Historia, p. 100. 

Agradecimientos a Gumersindo Diaz, Druhb, Chico Hugo y a la Universidad de 
Guadalajara por el apoyo brindado al departamento de imagen. 

Produccion Carlos Olvera, Teresa Amaya 

Musica 7 

Primera edicion, 2008 

Primera reimpresion, 2009 

D. R. © SM de Ediciones, S.A. de C.V, 2008 

Magdalena 211, Colonia del Va lie, 

03100, Mexico, D.F. 

Tel.: (55) 1087 8400 

www.ediciones-sm.com.mx 

Miembro de la Camara Nacional de la Industria Editorial Mexicana 
Registro numero 2830 

No esta permitida la reproduccion total parcial de este libro, ni su tratamiento 
informatico, ni la transmision de ninguna forma por cualquier medio, ya sea 
electronico, mecanico, por fotocopia, por registro u otros metodos, sin el permiso 
previo y por escrito de los titulares del copyright. 

Impreso en Mexico/ Printed in Mexico 



SMUS1-00-legal-2009.indd 2 5/27/09 9:20:39 AM 



Presentation 



^Cual es tu cancion favorita?, ^tienes idea de como se creo 
y cuanto tiempo tardo en perfeccionarse la musica que hoy escuchas? 
El mundo de las notas y los acordes es un constante viaje a traves 
de las expresiones, sentimientos y manifestaciones culturales de 
toda la humanidad. 

Este libro fue escrito pensando en tus inquietudes como adolescente, 
las nociones musicales basicas que debes aprender en esta etapa 
de tu educacion y en los desafios cotidianos que el grupo presenta 
a los profesores de esta asignatura. 

En Musica I podras encontrar la historia musical que se estudia 
en cada periodo, ejemplos sonoros de reconocidos interpretes 
y compositores, interesantes datos sobre el mundo musical, 
actividades para desarrollar tu habilidad y expresion 
relacionadas con el ritmo y las melodias. 

Te recrearas con divertidos juegos que te llevaran a crear 
novedosas composiciones y descubriras que el mundo donde te 
desenvuelves es absolutamente sonoro y ritmico; por ello deberas 
estar muy pendiente de utilizar tu sentido auditivo al cien por ciento. 

Disfruta con tus companeros esta experiencia musical que 
Ediciones SM ha creado para ti. 
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Asi es este libro 



PRESENTACION DE BLOQUES Y TEMAS 



Pagina de PRESENTACION de los contenidos de cada tema. 
Consta de un BREVE TEXTO de introduction, una IMAGEN 
representativa y sus respectivos aprendizajes esperados. 



CONTEXTO MUSICAL 



En esta seccion se estudian y analizan las relaciones entre la MUSICA y su contexto SOCIAL y CULTURAL. 




LENGUAJE MUSICAL 


Pagina dedicada al ESTUDIO 
del lenguaje musical. 
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EXPRESION MUSICAL 


Seccion destinada "N Y creacion 

a la intprnrptarion 0frece recursos P ara la 

a la interpretacion improvisacion, la elaboracion de 

y creacion musical. arreglos, la composicion, etcetera. 
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JUEGO CREATIVO 



Espacio ludico para ejercitar 
la creatividad musical. 



RECAPITULACION 



En esta pagina se presenta 
un ESQUEMA de los contenidos 
fundamentales del tema. 








COMPRUEBA TUS CONOCIMIENTOS, permite 
averiguar de una forma inmediata si se han 
aprendido los contenidos mfnimos. 



9 CBHipruiba lui conocimiinloi 




LO QUE APRENDI 



Una pagina con actividades diversas de refuerzo y ampliation de los temas tratados. 
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~ APRECIACION 

Mediante la escucha 

activa planteada 

en esta section, 

se analizan 

pormenorizadamente 

distintas piezas 

musicales. 



Pagina de exposition de los CONTENIDOS BASICOS. 
En ocasiones un fpf EJEMPLO SONORO los ilustra. 



DOSSIER 

Aborda de modo MONOGRAFICO 
un tema interesante de musica 
y cultura. 
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PeAcitica 



iCtiUO SlfEKAX 105 INTERVALOS? 




PRACTICA MUSICAL 
A partir de ejercicios y de EJEMPLOS SONOROS, esta 
pagina ayuda a asimilar los conceptos estudiados. 



ESTE LIBRO 



ademas 



CUENTACON UN: 



ANEXO de musica tradicional mexicana 






f»nexo 
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CONTEXTO 
MUSICAL 


LENCUAJE 
MUSICAL 


EXPRESION 
MUSICAL 


BLOQUE 1 

DE LOS SONIDOS A LA MUSICA 


TEMA J 

El ARTE 
DELSONIDO 

Pdgs. 8-1 9 


l.Origen del sonido 

2. El ofdo, un organo complejo y delicado 

Dossier: La contaminacion sonora y el ruido 


3. Las 

cualidadesdel 
sonido 


Interpretar 
onomatopeyas 


^Apreciacion: 

• Scott Bradley: 'Tom y Jerry" 

• Edgar Varese: "Integrales" 


PrActica: 

Experiments 
sonoros 


ACCldNYCREACldN: 

Cuento sonoro 

JUECOCREATIVO: 

Diario sonoro 


TEMA 2 

La MUSICA YSU 

REPRESENTACION 

GRAFICA 

Pdgs. 20-33 


1. Antes de las notas 

2. Las notas y su historia 

Dossier: Notacion alfabetica 


3. Escritura no 
convencional 


Orquestade papel 


™ Apreciacion: 

• Victimae paschali laudes 
(Canto gregoriano) 

• Julian Carrillo: "Preludio a Colon" 


PrActica: 

Poemade 
las vocales 
(Vicente Gil) 


ACCldNYCREACldN: 

Partiturasonoracon 
grafia no convencional 
Juecocreativo: Canto 

maya (Silvia Dominguez) 


LOQUE 2 

ERPOYMOVIMIENTO 


TEMA 3 

RlTMO Y 
MOVIMIENTO 

Pdgs. 34-45 


1. El ritmo universal 

2. El ritmo musical 

Dossier: Musica prehispanica 


3. Figurasy 
silencios 


Ladanzadel venado 
(tradigonalv. S. Dominguez) 


*** Apreciacion: 

• W. Amadeus Mozart: "La batalla" 

• Jorge Reyes: "Comala" 


PrActica: 

Ritmandocon el 
cuerpo 


ACCldNYCREACldN: 

Palabras ritmicas 
Juecocreativo: Malacalafi 
(tradigonalv. S. Dominguez) 


TEMA 4 

La MUSICA YSU 
CLASIFICACION 

Pdgs. 46-59 


l.Tiposde musica 
2. La musica popular 

Dossier: Musica Afroantillana 


3. Grafias 
musicales 


Ritmandocon todo 


B 

RITMO, CU 


*** Apreciacion: 

• Tambuco: "<Sabe como e?" 

• "La bella Lola" (Anonimo) 


PrActica: 

Polirritmia 


ACCldNYCREACldN: 

Cancion ritmica libre 

JUEGOCREATIVO: 

Improvisacion libre 


O 
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TEMA 5 

La voz 

Pdgs. 60-71 


1. El instrumento mas natural 

2. Clasificacion de las voces 

Dossier: Divosy divas 


3. El 

pentagramay 
las notas 


Ejercicios de respiracion 


^ Apreciacion: 

• "Shosholoza" (Anonimo) 

• Georges Bizet: "Habanera" 


PrActica: 

Ejercicios 
con la voz 


ACCldNYCREACldN: 

Poica del violin (Vicente Gil) 
Juecocreativo: 

La vozen el entorno 
inmediato 


BLOQUI 

LA VOZ Y EL C 


TEMA & 

Elsonido del 

MUNDO 

Pdgs.72-85 


1. Musica de tradicion oral 

2. Tecnica vocal 

Dossier: Musica para la meditacion 


3. Escala 
ascendentey 
descendente 


Himno a la alegria 


^ Apreciacion: 

• "Querreque" (Anonimo) 

• "Himno al gran Sol" (DaTnichisan) 


PrActica: 

Ejercicios de 
entonacion 


Accionycreacion: 

Canon hungaro 
Juecocreativo: 

Cielito lindo 
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MUSICAL 
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2. Las familias instrumentales 

Dossier: Los instrumentos folcloricos 



LENCUAJE 
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TEMA 
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Pdgs. 98-111 



^ Apreciacion: 

• Scott Joplin: Maple Leaf Rag 

• Musica para encantarserpientes (Anonimo) 
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2. Instrumentos de percusion y electronicos 

Dossier: Instrumentos mexicanos de origen 
africano 



PrActica: 

Tecnicade la 
flautadulce 



EXPRESION 
MUSICAL 



Popurri deexitos 
(melodias tradicionales) 



Accionycreacion: Iniciarse 
en el oficiode Luthier 

JUEGOCREATIVO: 

Idiofonos 



3. Formas 
y signos 
musicales 



*** Apreciacion: 

• Laorquestasinfonica 

• "El bolonchon" (Anonimo) 



PrActica: 
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Dueto (Vicente Gil) 



Accionycreacion: 

Clasificar instrumentos 
musicales 

JUEGOCREATIVO: 

Enriqueciendo mi 
mundo sonoro cotidiano 



TEMA 9 



Hacer musica 
en conjunto 



1. Agrupaciones musicales 

2. Una maquina de hacer musica 

Dossier: Del blues al jazz y el pop-rock 



*** Apreciacion: 

• Rimski-Korsakov: "Escena y canto gitano" 

• Un clasico del jazz 



3. Formas 
musicales 
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composicion 
de una 
melodia 



Summertime 
(George Gershwin) 



Pdgs. 112-121 



TEMA 
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Las nuevas 
tecnologias 
y la musica 



1. Nuevo siglo, nuevas inquietudes 

2. La musica y la computadora 

Dossier: Instrumentos singulares 



PrActica: 

Oki-yoki-o 
(Vicente Gil) 



3. Los intervalos 



^ Apreciacion: 

• J. MunarrizyJ. Piinango: Palpit 

• Chico Hugo: In nessum luogo 



Pdgs. 124-iy] 



PrActica: 
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Accionycreacion: 

Cajitade musica 
(Vicente Gil) 

JUEGOCREATIVO: 
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(H.C.Work) 
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Experimentar 
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computadora 

JUEGOCREATIVO: 

Trabajo final 



ANEXO MUSICA MEXICANA 
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DELOSSONIDOS 
A LA MUSICA 



TEMA 1 EL ARTE DEL SONIDO 

La lechuza tiene un oido tan extraordinario que detecta pequenos 
roedores a una gran distancia. Nuestro oido no es tan fino; sin em- 
bargo, nos sirve para conocer mejor el mundo y para comunicarnos 
con los demas. Gracias al oido tambien podemos disfrutar de la 
musica, un arte que emplea el sonido como materia prima. 





PRENDIZAJES ESPERADOS 



Al concluir este tema, seras capaz de: 

• Identificar y diferenciar las cualidades del 
sonido en tu entorno inmediato. 



Reconocer la importancia de cuidar el sentido 
auditivo e identificar los efectos del ruido y de 
la contaminacion sonora en el ser humano. 
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1. Origen del sonido 



Algo vibra, algo suena 

Vivimos en un mundo lleno de sonidos: estemos donde estemos 
siempre hay algo que suena. Por eso, se puede afirmar que el silen- 
cio absoluto solo existe en el vacio. 

El sonido se produce cuando un objeto vibra. Esta vibracion se 
transmite a traves de las ondas sonoras. El timpano detecta esas 
ondas cuando Megan a nuestro ofdo, lo que nos produce una sen- 
sacion llamada audicion. 

El sonido esta siempre presente en nuestra vida y es la materia 
prima de la musica. 

La representacion grafica del sonido 

El sonido puede representarse por medio de graficos que describen 
esquematicamente la vibracion que los genera. Un sonido puro 
(que se produce utilizando una computadora) seria representado 
por una onda llamada sinusoidal. En ella podemos apreciar la fre- 
cuencia o numero de vibraciones por segundo; y la amplitud, que 
refleja la intensidad con la que percibimos el sonido. 

SON IDO Y SILENCIO 

El silencio es la ausencia total de sensacion auditiva, lo contrario 
del sonido. Para los humanos el termino silencio es relativo; el 
hecho de que alguien no escuche, no conlleva que no haya vibra- 
ciones y, por ende, sonidos a su alrededor. El sonido y el silencio 
son la base de la musica, ya que esta se compone de la union de 
muchos sonidos que se producen consecutivamente, por su par- 
te, el silencio sirve para dar las pautas y entender los mismos. 
Cada sonido tiene su propia forma segun sus cualidades sonoras 
(altura, duracion, intensidad y timbre). 

En la practica, tanto los sonidos de la vida cotidiana como los de 
los instrumentos musicales son complejos, es decir, estan for- 
mados por sofisticadas combinaciones de sonidos puros, entre 
los que sobresale, generalmente, uno principal. El grafico que los 
representa es, por tanto, mas irregular. 

PROTAGONISTA 




El sonido se propaga en el espacio a traves 
de ondas sonoras 





Ciclo 

(vibracion completa) 










n 








E 

< 




Frecuencia 

(vibraciones por segundo) 













Sonido puro. Onda sinusoidal 



i 



www.e-sm.net/mseso08 



Banco de sonidos 



WVW\ 

Representacion grafica de un sonido complejo 



on 



El diapason 

Este sencillo objeto de acero produce un sonido bastante puro y es 
utilizado como referenda en la afinacion de los instrumentos musicales. 
Fue inventado en 1711 por un laudista ingles llamado John Shore. El 
diapason emite una nota la, cuya frecuencia es de 440 ciclos por segundo. 
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2. El ofDO, UN ORGANO COMPLEJO Y DELICADO 



ELAPARATOAUDITIVO 




Oido externo 

1. Pabellon auricular 

2. Conducto auditivo 

3. Timpano 

Ofdo medio 

4. Huesecillos (martillo, yunque, estribo) 

Ofdo interno 

5. Caracol 

6. Nervio acustico 



www.e-sm.net/mseso01 



Articulo acerca del sonido 



i 




Una maquina perfecta 

El aparato auditivo nos permite orientarnos, diferenciar unos so- 
nidos de otros y tambien apreciar la musica. 

Las partes principales de este complejo organo son: 

• El ofdo externo o pabellon auricular, donde se captan las ondas 
sonoras. 

• El ofdo medio, con tres huesecillos que transmiten la vibracion 
del timpano. 

• El ofdo interno, donde la vibracion se convierte en impulsos 
electricos que se envfan al cerebro donde se descifra la musica. 

En el ofdo interno se encuentra una cavidad llamada caracol, que 
se comunica con el nervio acustico. Esta parte es muy sensible a 
los sonidos fuertes. Para protegerse de ellos, el ofdo medio tiene 
un pequeno musculo que se contrae. El nervio acustico puede 
sufrir danos irreversibles con una prolongada exposicion a soni- 
dos fuertes. 

Transmision del sonido 

Las ondas sonoras necesitan un medio para transmitirse. Habi- 
tualmente percibimos el sonido a traves del aire, pero es posible 
hacerlo tambien mediante otros transmisores, como Ifquidos o 
solidos, que transmiten mejor el sonido que los gaseosos. 



Velocidad 


DEL 


SON 


IDO 


EN 


D 


1ST 


NTOS 


MED 


IOS 


En el 


aire 
















340 


m/s 


En el 


agua 
















1438 


m/s 


En el 


acero 
















5200 m/s 


En el 


aluminio 
















6400 


m/s 



Los indios pegaban la oreja al suelo para oir y 
determ'mar a que distancia galopaban los caballos 



OlR Y ESCUCHAR 

Escuchar no es lo mismo que ofr. Cuando escuchamos, presta- 
mos atencion y nos convertimos en seres sensibles al sonido. Esta 
es la mejor forma de disfrutar, discriminar y analizar cualquier 
tipo de musica. 

La escucha de obras musicales requiere, ademas de atencion, una 
buena dosis de entrenamiento auditivo, sobre todo si queremos 
expresarla o analizarla desde diferentes angulos; por ejemplo, 
descubrir que instrumentos intervienen en ellas. 
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TRACK 1 



Apreciacion 

-> "Tom y Jerry" 



ALITOR: Scott Bradley 



Tom (el gato) y Jerry (el raton) son dos 
personaj es de caricaturas que protagonizaron 
un gran numero de episodios escritos y 
dirigidos por William Hanna y Joseph Barbera. 
Estos dibujos animados se transmiten 
actualmente en distintos canales para nifios. 

La trama de cada capitulo relata los intentos 
frustrados de Tom por atrapar a Jerry, junto 
con el caos y destruccion que esto provoca. 

Por lo general no existen dialogos en las 
caricaturas y por ende la musica tiene una 
funcion relevante en la ambientacion de los 
cortos, destacando las acciones y explicando 
las emociones que sugiere cada escena. Scott 
Bradley, el director de musica, combino 
distintas obras que incluian jazz, musica 
clasica y pop. 




Scott Bradley (i 891-1 gyy) 



GuiA DE LA AUDICION 



• Escucha el siguiente fragmento y 
anota en tu cuaderno los sonidos 
que encontraste. 

• Clasifica los sonidos que provengan 
de instrumentos convencionales. 

• <;Que tipo de sonidos escuchaste: 
aparatos, animales, personas, 
naturaleza, objetos, medios de 
transporte? Analizalos y comenta 
con tus compafieros. 

• <fEn que lugar o lugares sentiste 
que ocurria lo que imaginaste al 
escuchar la grabacion? 





A F I N A E_l I D 



• £Con los sonidos que escuchaste, que acciones crees que sucedieron?, ^que 
estado de animo te provocaron esos sonidos? Expresa tus sentimientos y 
compartelo con tus companeros. 
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Dossier: La contaminacion sonora 

y el ruido 

La principal fuente de ruido es la actividad humana. A finales del siglo xix ; se acelero la revolucion 
industrial; se desarrollaron nuevos medios de transporte y crecieron las ciudades. Este fue el origen de 
la contaminacion sonora. 






"El ruido es una basura que 
no infecta el cuerpo, sino el 
alma. El ruido impide pensar, 
leer, hablar, contemplar y 
razonar". 

Felix de Azua, periodista 



| Sorderal 

T 

UMBRAL DEL DOLOR 






Cuestion de decibeles 

La intensidad del sonido se mide en decibeles (dB). Para que una per- 
sona pueda dormir bien no deben registrarse mas de 30 dB. A partir 
de los 140 dB, el sonido puede ocasionar dafios en el ofdo. 

En esta tabla, el color rojo indica peligro para la salud. 






Tabla de decibeles aproximados [dB] 




Pisada 


10 


Conversacion en voz baja 


30 


Biblioteca 


40 


Conversacion 


60 


Trafico de una ciudad 


80 


Aspiradora 


90 


Motocicleta con tubo de escape 


100 


Concierto de rock 


120 


Despegue de avion a reaccion 


150 


Explosion de un artefacto 


180 













Peligro: ruido 
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UMBRAL DEL AUDIBILIDAD 



X 



Silencio 



Los sonidos emitidos por debajo del umbral 
de audicion humcrno se llamcm infrasonidos 
o infrasonicos, y los que se encuentrcm por 
arriba, supersonidos o supersonicos 



Antiguamente llamaban ruido a los sonidos desagradables y musicalmente no 
armonicos; en el siglo xxi pueden estar incluidos en algunas composiciones 
musicales que escuchamos cotidianamente. En la actualidad el termino ruido 
se refiere a cualquier serial sonora indeseable que, dentro de sus ondas vibra- 
torias, mantiene movimientos no periodicos que son dafiinos para nuestra 
salud y para la ecologfa. 

Se sabe que el ruido excesivo produce perdida de audicion, vertigo, perturba- 
cion en el sistema nervioso; afecciones respiratorias, cardiacas y circulatorias; 
hipertension, fatiga, dolor de cabeza, angustia, perdida de concentracion, 
insomnio, irritabilidad, etcetera. 



ROPUESTA DE TRABAJO 

► Consulta en Internet alguna pagina dedicada al ruido y la contaminacion sonora; por ejemplo, 
www.e-sm.net/ms1 eso01 

► Consigue con tus companeros una grabadora de audio y coloquenla en un lugar donde haya muchos sonidos; graben 
durante un par de minutos lo que se escucha mientras un companero lee un cuento. Al terminar reflexionen y anoten to- 
dos los sonidos que se escucharon ademas de las voces. Si no es posible grabar los sonidos, guarden silencio en el salon 
durante un minuto y anoten en su cuaderno lo que escuchen. Despues elabora tu propia definicion de ruido y silencio. 
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TRACK 2 



Apreciacion 

-> "Integrates' 



ALITOR: Edgard Varese 

INTERPRETE: Orquesta Sinfonica de la Radio Nacional Polaca 



El ruido como arte 

El musico franco-estadounidense Edgard Varese estudio 
matematicas e ingenieria, materias que abandono para 
dedicarse por entero a la musica. Como compositor prefirio 
experimentar con el sonido, mas que basarse en las notas. 
Esta idea lo llevo a utilizar instrumentos electronicos y a 
buscar nuevos sonidos con los instrumentos convencionales. 

Los ruidos de la civilizacion industrial le sugirieron una 
musica nueva a este compositor. Por eso no los rechaza, sino 
que los incorpora a su obra. A proposito de sus experimentos 
sonoros Varese dijo: "Mi lucha por la liberacion del sonido y 
por mi derecho a hacer musica con cualquier sonido se ha 
entendido a veces como deseo de rechazar la gran musica 
del pasado". 




Edgard Varese (1883-1965) 



Gui'a de la audicion 



1 

© 



• Es una obra concebida para instrumentos 
de viento y percusion. Estos ultimos son 
los verdaderos protagonistas. 

• La obra hace disonancias entre el clarinete 

y otros instrumentos para crear sensaciones 
nuevas e incorpora el ruido y el sonido como 
algo unido. 

• Se trata de una sencilla melodia de solo tres 
notas, que se repite varias veces con ligeras 
variaciones de ritmo y de forma. 

• Varese emplea en sus obras instrumentos 
de percusion convencionales junto a 

otros procedentes de culturas no occidentales. 
En ocasiones, para recrear sonidos urbanos, 
utiliza sirenas. 



ALGUNOS INSTRUMENTOS DE PERCUSION 
UTILIZADOS EN ESTA OBRA 




Tarola 







Platillos 




• Escucha y trata de identificar los instrumentos que suenan, diferenciando 
los de viento y los de percusion. Dibujalos en tu cuaderno. 

Reflexiona y comenta con el grupo: ^cuantos sonidos diferentes escuchaste?, 
^eran suaves fuertes?, ^eran lentos rapidos?, ^eran ruidos sonidos?, 
^que imaginaste que sucedia mientras escuchabas? 
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3. Las cualidades del sonido 



Las cualidades basicas del sonido son cuatro: altura, duracion, intensidad y timbre. 



-Notas graves 



Altura 

Es la cualidad con la que identificamos los sonidos como graves o agudos. Depende de 
la frecuencia o numero de vibraciones por segundo de un sonido. A mayor frecuencia, 
mas agudo es el sonido resultante. 



Notas agudas 



MMM 



m 



xe: 



~rs- 



31 



o**- 



~o~ 



tj- 



31 
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351 
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Do central 



do re mi fa sol la si do re 
grave central 



fa sol la si do 

agudo por segundo 



Sonido grave: Sonido agudo: 

menos vibraciones mas vibraciones 
por segundo 



Duracion 

Es la prolongacion de un sonido en el tiempo. Podemos imaginar sonidos largos, como 
el de un gran gong, o breves como el golpe seco de una caja china. 

La mayoria de los instrumentos puede producir sonidos de distintas duraciones. 



© 

Gong 





Sonido largo 



Caja china 



W 



Sonido corto 



I NTENSIDAD 

Es la fuerza o volumen con que se producen los sonidos. En la representacion grafica de 
la onda sonora, esta cualidad corresponde a la amplitud. A mayor amplitud, mas fuerte 
resultara el sonido. 




Tambor 





Sonido fuerte: mayor amplitud 



Triangulo 



'VW 



Sonido suave: menor amplitud 



Tl MBRE 

Es la cualidad del sonido que nos permite diferenciar las voces de las personas o de los 
diversos instrumentos musicales, ya que cada uno suena diferente y tiene su timbre o color 
caracteristico segun su material, peso, volumen y densidad, asi como su caja resonante. 
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Practica 



EXPERIMENTOS SONOROS 



A partir de sencillos experimentos podemos comprobar algunos 
aspectos del comportamiento del sonido. Observa los siguientes ejemplos. 



EXPERIMENTO 1 

El "teleyogur" 

Mediante este pequeno invento podemos 
demostrar la transmision del sonido a traves de 
un medio solido; en este caso, una cuerda. 

Para construirlo necesitamos dos envases plastico 
de yogur (1), un pedazo de cuerda (2) y dos 
palillos (3). Hacemos un agujero en el fondo de 
los envases, insertamos un extremo de la cuerda 
y la sujetamos con un palillo. 

Una vez construido el "teleyogur", podemos 
comunicarnos con el a varios metros de distancia 
ya que las ondas sonoras se propagan a traves de 
la cuerda. Si apretaramos con dos dedos una parte 
de la cuerda, interrumpiriamos la comunicacion. 




EXPERIMENTO 2 

El "reglofono" 

En realidad se trata de una simple regla de plastico, con 
la que podemos observar como se genera el sonido por 
vibracion y experimentar con dos de sus cualidades: la 
altura y la intensidad. 

Coloca una regla sobre el borde de una mesa de manera 
que sobresalga una parte. Mientras la sujetas por un 
extremo, pulsala. Entonces comenzara a vibrar. El 
sonido que produce sera mas fuerte si la pulsacion es 
mayor. Tambien sera mas grave cuanto mayor sea la 
parte de la regla que entra en vibracion. 

lunto con tus companeros busca distintos objetos 
utiles para producir algun sonido y descubre sus 
cualidades sonoras. 

En el salon de clase, descubre que otros sonidos 
puedes crear con tu voz y tu cuerpo. 







o 



TRACK 3 



Ejemplo sonoro: el timbre 

Nuestro oido es capaz de reconocer ruidos, voces o instrumentos sin ver la fuente que los 
produce. Compruebalo identificando las muestras sonoras de la grabacion y describe el 
contexto sonoro que te imaginas al escuchar los diferentes elementos. 
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INTERPRETAR ONOMATOPEYAS 

Onomatopeya: palabra que imita el sonido de algo. 

Como sabes, las onomatopeyas son algunos de los recursos habituales en los comics. 

• Anota que cosas o acciones crees que se ocultan tras las siguientes 
onomatopeyas; despues, inventa una historia y compartela con los demas. 



1. 



2. 



3. 



:2C\ 




4" W 



4. 



5. 



6. 






CRASH 



8. 



MMM 



611/ 



10. 



11. 



tSSUNCK 




G1DC 
CLOG 

V I CLOC 



12. 
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CUENTO SONORO 



El siguiente cuento es un juego de representation sonora mediante onomatopeyas. Imagina 
que sonidos son evocados en la narration. Formen equipos; armen el paisaje sonoro 
de esta historia. Cada vez que la leas puedes cambiar el lugar sonoro y por lo tanto las 
onomatopeyas producidas con tu voz. En tu cuaderno, haz una lista de los sonidos y 
combinalos. 



Juancho Piquete 

luancho Piquete era un chico muy inquieto; tal vez esa era la razon 
de su fanatismo por el 1 Este juego lo entusiasmaba tanto 

que no escuchaba el 2 ni el 3 que le avisaba el paso 
de las horas. 

Sus jugadas eran tan buenas que siempre producian 4 
y 5 que lo entusiasmaban aun mas, a jugar hasta el 
agotamiento. 

Cuando terminaba de jugar volvia a su 6 tan 7 
ponia a 8 algo que a veces le producia un terrible 

Como luancho vivia en un 10 muy apartado, para ir a 
11 primero tenia que ir en 12 y luego tomar el 



que se 
9 



13 



14 



siempre 



Casi siempre llegaba tarde, por lo que el 
lo reganaba y le pedia que se pusiera a 15 rapidamente para 
incorporarse 16 a trabajar. 

Como el lugar siempre estaba lleno, luancho se 17 y solo 
reaccionaba con los 18 del 19 o con los 20 que se 

La historia siempre era igual, al final del dia, luancho se ponia a 

mientras veia 23 y se la pasaba 24 




escuchaban al lado. 
21 sus ricas 22 



Comenta con el resto del grupo acerca de la experiencia y clasifica que tipo de sonidos produjiste. 

Mi propio cuento 

• Junto con tu equipo, inventa otro cuento que recree algun paisaje sonoro como la escuela, la casa, 
el trabajo, tu comunidad, etc. Debera contener sonidos producidos con la voz, con objetos sonoros 
y tambien percutiendo el cuerpo. 

• Ensaya y presenta tu cuento ante el grupo; analicen que tipo de sonidos produjeron. Platiquen como 
se imaginaron la historia y como resultaron las expresiones de esos sonidos; jtodos entendieron 

la intention de cada sonido?, jque sonidos fueron 



agradables y cuales no?, jpor que?, £incluyeron ruidos?, 
iutilizaron las cualidades del sonido (volumen, altura, 
etc.) para representarlos? 

• Clasifica los sonidos que utilizaste en el cuento, guiate 
con el siguiente ejemplo: 



SONIDO 



nsa 



CLASIFICACION 



PAISAJE 
SONORO 



voz humana 



oficina 









i 



Nota: en la clasificacion podemos recurrir a sonidos de la naturaleza, animales, humanos 
(voz, acciones, estados de animo), objetos, medios de transporte, aparatos o maquinas, entre 
otros. El paisaje sonoro se refiere al lugar donde se escuchan esos sonidos. 
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DIARIO SONORO 

Realiza dia a dia las actividades que se indican en la en la siguiente tabla. Al concluir 
la primera semana, comenta con tus companeros acerca de esas experiencias. El profesor 
indicara tus tareas auditivas para las proximas semanas: semana dos, la escuela; semana 
tres, la calle y semana cuatro, la comunidad. 



DIA 



INSTRUCCIONES 



En silencio, escucha durante cinco minutos los diferentes sonidos que te rodean. Anota en tu 
cuaderno y marca con una (L) los que se produjeron lejos y con (C) los que provienen de cerca. 



Escucha cinco minutos el silencio. Escribe tu experiencia. 



Anota todas las voces humanas, incluso las de la tele o la radio que escuches. Clasificalas 
como prefieras (feas, chillonas, agudas, etcetera). 



Haz una "huelga del habla". Anuncia a tu familia que no hablaras durante dos horas. 
Anota el resultado. 



Ubicate en un lugar donde puedas escuchar los sonidos de la calle en una hora pico, pero 
que no puedas ver lo que sucede. Anota la cantidad de carros que pasan por ahi durante 
un par de minutos. Describe, guiandote por su sonido, que tipo de vehiculos son. 



Cierra los ojos y pide a otra persona que haga sonar algunos objetos para que puedas 
identificarlos. Anotalos y verifica en cuales acertaste. 



Al final del mes te sorprenderas con el cambio en tu capacidad de audicion, jsera 
verdaderamente una buena practica sonora! Comenta tus resultados. 



DIARIO MUSICAI 

Una gran cantidad de estimulos sonoros 
nos rodean, jlo notaste? Ahora haras en 
tu cuaderno un diario musical, indagando 
y anotando lo que escuchas durante cinco 
minutos al dia, describiendo el lugar, la 
fecha y que te provoco escuchar cierta 
melodia. Tendras que analizar diferentes 
estilos musicales, para ello averiguaras 
a lo largo de un mes que se escucha 
en tu casa por la manana, la tarde y la 
noche, que musica oyes en la escuela, 
en las fiestas, con los amigos, en los 
medios de transporte, etc. Guiate con la 
siguiente tabla y despues comenta con 
tus companeros los resultados. 




CANCION 
ESCUCHADA 
(el nombre de 
la pieza, autor e 
interprete) 



FECHA Y HORA 



EXPERIENCIA 
(lugar, situation, 
anecdota) 



GENERO MUSICAL 
(instrumental, 
banda, religiosa, 
folclorica, popular, 
otra) 



COMENTARIO 
PERSONAL 
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ORIGEN 



VIBRACION 




ALTURA 



• Sonidos graves 

• Sonidos agudos 




ELSONIDO 

I 



_ 



PERCEPCION 



ELOIDO 



Oido externo 



Oido medio 



Oido interno 



G 



CUALIDADES DEL SON I DO 



1 



DURACION 



INTENSIDAD 



Sonidos largos 
Sonidos cortos 



Sonidos fuertes 
Sonidos suaves 



i 



REPRESENTAClON 



GRAFICOS 



Sonido puro 



*B 



Sonido complejo 



r 



TIMBRE 

I 



• El color sonoro 
especifico del 
objeto que lo 
produce 



Comprueba tus conocimientos 



i 





a) ^Por que se puede aflrmar que no existe el silencio absoluto? 

b) <;Que es lo que produce el sonido? 

c) <;Que cualidad del sonido esta determinada por la amplitud? 

d) <|Que caracteristica de transmision del sonido queda demos- 
trada con el experimento del "teleyogur"? 

e) <;Que es el ruido? 

f) ^Los ruidos pueden estar dentro de la musica? 

g) <;Que es el silencio? 
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TEMA2LAMUSICAYSU 
REPRESENTACION GRAFICA 

Reflejar los sonidos musicales por escrito ha sido un gran logro del 
ser humano. Para conseguirlo, los musicos desarrollaron la nota- 
tion musical, un sofisticado sistema de representation grafica que 
se ha perfeccionado durante siglos. Gracias a la notation musical 
podemos disfrutar de las grandes obras del pasado. 
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1. Antes de las notas 



La musica en Sumeria y Egipto 

No se sabe con exactitud cuando empezo a escribirse musica. 
Investigaciones recientes apuntan a que el testimonio musical 
escrito mas antiguo podrfa pertenecer a los sumerios. 

Se trata de una tablilla escrita hace unos 3 500 anos que contiene 
un poema religioso acerca de la creacion del hombre. La cultura 
sumeria fue una de las primeras civilizaciones del Lejano Oriente; 
se desarrollo en Mesopotamia, en tierras que hoy pertenecen a 
Iraq. 

Tambien en el antiguo Egipto pudo haber existido alguna forma 
de representacion musical. Lo que sabemos con certeza es que 
se utilizaba la quironomia. Consistfa en un sistema de represen- 
tacion de notas musicales mediante gestos efectuados con las 
manos y los brazos. 

LOS SONIDOS DE LA GRECIA CLASICA 

Los antiguos griegos escribieron musica utilizando letras. Por eso 
este tipo de escritura recibe el nombre de notacion alfabetica. 

Se han descubierto varios documentos musicales griegos que se 
pueden transcribir a la notacion moderna. De esta manera po- 
demos hacernos una idea de como sonaba la musica en aquella 
lejana epoca. 

Para representar los sonidos utilizaron letras de un alfabeto 
antiguo. Estas letras se colocaban sobre el texto que querfan 
musicalizar. 

Las notas de hoy no se parecen a las de los griegos. Fue hasta 
la Edad Media cuando se sentaron las bases de nuestro sistema 
de notacion musical. 




Quironomistas egipcios haciendo gestos a 
los musicos 




V 



C Z 2 K1Z I 






K-'l 2 LK dl 



Observa los signos musicales griegos que aparecen 
sombreados. El resto es el texto de la cancidn 



PROTAGONISTA 



C/3 

I 



Los neumas 

El origen de las notas son los neumas. Esta 
escritura musical se utilizo durante la Edad Media 
y consiste en lineas, puntos y curvas situados 
encima del texto de las piezas musicales. 

Gracias a estos signos, los cantores recordaban 
como era cada melodia. 




W.-i'^tf 



i 



t 






cittfu _ _-fto_. 
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2. Las notas y su historia 




Monje copista 



ESCRITAS CON PLUMA DE GANSO 

Hasta que se invento la imprenta, en el siglo xv, la musica se escribia a 
mano. Este trabajo lo llevaban a cabo monjes especializados a los que 
conocemos como copistas. Los copistas empleaban meses, incluso anos, 
para elaborar cada manuscrito. En ocasiones adornaban estos libros con 
dibujos de gran colorido. 

Las herramientas basicas del copista eran la pluma de ganso y el tintero. Este 
tipo de pluma daba a las notas de los viejos codices su forma cuadrada y fue el 
origen de la notacion cuadrada, llamada tambien gregoriana. 

Del tetragrama al pentagrama 

Para indicar con una mayor precision la altura del sonido, se comenzo a em- 
plear un numero variable de lineas horizontales. En la notacion gregoriana se 
utilizan cuatro lineas; es decir, un tetragrama. 



/ ;,,; ^V;inT» SI 

^t*i^#a 

Manuscrito con notacion musical 



TETRAGRAMA 



Notacion gregoriana 



Notacion actual 



do re mi fa sol la si do 

I I I I I I I I 



if 



PENTAGRAMA 

A principios del siglo xvm, la notacion musical era muy parecida a la actual. Jo- 
hann Sebastian Bach empleaba ya notas redondas escritas en un pentagrama. 

En este manuscrito de Bach podemos observar las cinco lineas del pentagrama 
y las lineas divisorias de cada compas. 
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TRACK 4 



-> Victimae paschali laudes 



(Canto gregoriano) 



INTERPRET E: Coro de monjes del Monasterio benedictino de 
Santo Domingo de Silos (Burgos) 

DIRECCION: Ismael Fernandez de la Cuesta 



Un canto misterioso y profundo 

El gregoriano es el canto mas representativo de la 
Iglesia catolica. Recibe este nombre en memoria del 
papa Gregorio I que tuvo grandes conocimientos 
musicales y dedico sus esfuerzos al desarrollo 
de la musica religiosa. 

Desde Espafia, los monjes de Santo Domingo de 
Silos (Burgos) han difundido por todo el mundo 
este tipo de canto. Algunas de sus grabaciones han 
ocupado los primeros puestos en las listas de ventas. 




Notation gregoriana 



GUIADELA AUDI CI ON 



i 



• El gregoriano es musica religiosa (sacra). Es vocal, pues no se acompafia con 
instrumentos. 

• El texto esta en latin y se entona siempre al unisono; es decir, todos los monjes cantan la 
misma melodia. 

• La melodia de esta pieza es silabica, puesto que cada silaba coincide con un sola nota. 



SEQ, 



nfc 



T Ictimae 



Ictimae pascha-li laudes * immo-lent Christi- &-ni. 



Ij 



Agnus re-demit oves : Christus inno-cens Patri re-conci- 



h 



~f~ 



li- avit pecca-t6-res. Mors et vi-ta du-ello confli-x&re mi-r&n- 
i . n H 



do : dux vi-tae mdrtu- us, regnat vivus. Die no-bis Ma-rf- a, 



Traduccion del texto en latin 

A la victima pascual ofrezcan alabanza 
los cristianos. 

El cordero redimio a las ovejas: Cristo inocente 

reconcilio a los pecadores con el Padre. 

La muerte y la vida se enfrentaron en lucha 
singular. 

El duefio de la vida, que habia muerto, reina vivo. 




A F I N A EJ Q I D Q 



Escucha esta pieza mirando la partitura. Canta alguna frase con ayuda del 
profesor. 

• Analiza como las voces suben y bajan (altura). Reflexiona acerca del 
ritmo y como se mide (duracion). 

• Con tus companeros inventa una partitura de este tipo anotando en 
el pizarron cuadritos que suban y bajen, cambia tambien el volumen 
(intensidad). Explora con tu voz diferentes sonidos. 
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Dossier: Notacion alfabetica 



El ser humano ha intentado reflejar la altura y duration de los sonidos por medio de signos desde hace 
siglos. Ademas de utilizar notas ; en ocasiones ; ha empleado tambien las letras del alfabeto. 



Notacion alfabetica en la antigua Grecia 

Los antiguos griegos aprovecharon las letras para escribir musica. La notacion 
alfabetica ha sido un recurso frecuente a lo largo de la historia. 



K I Z IK O 
|1T|58V 6X(Oq Gl) 



r M Lfp 




Equivalencia 


de letras y 
notas 


acordes con las 


A = /a 




E = mi 


B = si 




F = fa 


C = do 


D = re 


G = sol 



jir| - 5ev 6X - coq a\) Xv> 




Una letra para cada acorde 

Sabemos que un acorde es un conjunto de tres o mas notas que suenan 
simultaneamente. Los acordes se escriben normalmente con una serie de 
notas en vertical. 

Sin embargo, en las partituras de folclor, jazz y rock, los acordes que acom- 
pafian a la melodfa suelen indicarse por medio de letras. Este procedimiento 
simplifica extraordinariamente la lectura. 

En este fragmento, los acordes se indican con letras. 

A E D E 7 




r r [_jt ' ' ^^ 



a 



It's so eas - y to 



fall in love, _ 

D E- 



o o o 



n 



Bajo las letras puedes ver un esquema de las pisadas para tocar dichos 
acordes con la guitarra. 



PROPUESTA DE TRABAJO 

• Consulta www.e-sm.net/ms1 eso05. Se trata de una pagina web en la que puedes observar documentos musicales 
y escuchar algunas de estas composiciones antiguas. 

• Indaga mas acerca de la notacion antigua, sus defectos y virtudes. 

• Utiliza bolitas, cuadritos o rayitas para crear con tu equipo una serie de sonidos segun lo que sientan; haganlo en 
una hoja cuadriculada o rayada. Comparte tu creacion con el resto del grupo. 
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TRACK 5 



Apreciacion 



-> "Sonata Cuatro" 



ALITOR: Julian Carrillo 

INTERPRETE: Orquesta Sinfonica de Paris 



Elsonido trece 

Julian Carrillo fue el musico mexicano mas reconocido de 
finales del siglo xix y principios del siglo xx. Gran compositor 
de talla mundial, muy avanzado para su epoca, conocido 
por su teoria del sonido trece. La busqueda e investigation 
de nuevas tecnicas y formas de expresion sonoras con 
sistemas de composition y construction de instrumentos lo 
llevo a cuestionar el sistema temperado, en el cual esta basado 
la musica occidental (doce tonos). Con su teoria fundamento 
que el intervalo entre una nota y otra se podia subdividir 
mas que un semitono y llamo a este nuevo concepto Sonido trece. 

Con este sistema compuso sonatas, poemas sinfonicos, 
fugas, concertinos, la primera sinfonia en America y el 
primer canon atonal a 64 voces. 

Algunas de sus piezas mas conocidas son: "Preludio a Colon" 
(1922), "Balbuceos" (1925) y "Horizontes" (1951). 




Julian Carrillo (18J5-1965) 



GufA DE LA AUDI CI ON 



1 

© 



• En conjunto, la orquesta 
provoca sensaciones y 
emociones imprevistas, 
creando una reaccion 
diferente. 

• El microtonalismo hace 
que la musica sea magica, 
espiritual, pero tambien 
dificil de asimilar. 

• Los instrumentos que 
usaron fueron construidos 
especialmente para poder 
tocar notas microtonales, 
desde tonos hasta 
dieciseisavos de tono. 




f * 
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Escucha con atencion y comenta con los demas lo que te imaginaste sentiste 
en este ejercicio de percepcion auditiva. 
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3. ESCRITURA NO CONVENCIONAL 



En la actualidad existe gran variedad de grafias musicales. Desde mediados del siglo xx 
los musicos contemporaneos han buscado nuevos efectos sonoros con los cuales puedan 
representar dentro de una partitura, con mas libertad y amplitud, sonidos y ruidos de 
instrumentos convencionales, no convencionales y objetos sonoros. 

Mientras que la graffa convencional esta sujeta a normas establecidas, la grafia alterna- 
tiva no; la segunda tiene varias ventajas ya que una obra puede interpretarse de distintas 
formas, de manera individual o en grupo sin tener conocimientos musicales previos. 

Algunas grafias utilizadas en la musica actual 

Estas son algunas grafias utilizadas internacionalmente, aunque la realidad es que cada 
compositor puede dibujar y escribir la musica como quiera. 



INTENSIDAD 



□ 



□ 



□ 



pp 1 p 1 mp 1 mf 1 f 1 ff 



cambio progresivo de 
intensidad 



\y lo mas piano posible 



3|C susurro para voces 



TTT T T Tt 

distintas intensidades 



DURACION 



sonidos: 



o 

Q 
h 



mantenido 

largo 

medio largo 

muy breve 

lo mas rapido 
posible 




accellerando 

ritardando 

calderon largo 

calderon breve 

calderon con 
duracion fija 



clasificacion de instrumentos 



G raff a 



^ 



m 



o^ 



Clasificacion 



membranofono 



idiofono 



aerofono 



cordofono 



electrofono 



Ejemplos 



pandero, bombo 



platillo, papel 



flauta, voz 



violin, guitarra 



guitarra electrica, sintetizador 



ALTURA 



ascendentes y descendentes 

H 1 



agudo 



central 



grave 



sonido mas agudo 



sonido mas grave 



TEXTURAS MUSICALES 



textura 
monodica 



una sola 
melodia 



textura 
contrapuntistica 

distintas melodias 
simultaneas 



textura no melodica 
ausencia de melodias 



DISENOMELODICO 



horizontal 



ondulado 



ascendente 



descendente 



textura homofonica 

sucesion de acordes que 
acompanan a una melodia 



textura mixta 

combinaciones de distintos 
tipos de textura 



RITMOS 



= sonido corto 



= sonido largo 



?::-: 



■■ sonidos cortos y 
desordenados 



Nota: el timbre de los instrumentos y objetos sonoros no tiene grafia estandar 
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Practica 



POEMA DE LAS VOCALES (Vicente Gil) 



Atiende las siguientes indicaciones para que puedas interpretar la partitura. 

• Leela en voz alta con tus companeros. 

• El grupo se dividira en cinco equipos y cada uno cantara una vocal, en los pasos 6y7 
cantaran todos juntos. 

• Ahora recrea la partitura acomodandola de otras formas y anade onomatopeyas, 
sonidos guturales u otros que inventes con tu equipo. Tomen en cuenta las cualidades 
de los sonidos para una mejor interpretacion. 

• Incluyan un acompanamiento ritmico corporal o con objetos sonoros. 
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(1) Improvisa libremente en esta section. Cuando el director lo indique, contimia en la coda. 
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ORQUESTADE PAPEL 

Escoge uno de los materiales que se mencionan en la primera columna y ensaya 
con tu equipo la linea que te corresponda. Los numeros de las casillas indican 
la cantidad de veces que el sonido debe ejecutarse, puede ser por segundos. Los 
cuadros coloreados representan la intensidad del sonido, y los vacios, el silencio. 



MATERIALES 


4 


2 


3 


2 


4 


3 


5 


2 


6 


Carton corrugado 


P 






mf 




/ 






/ 


Pap el rasgado 




/ 








mf 




f 




Cuadernos de espiral 
(raspar con un lapiz el arillo) 




mf 


P 




"'./'| 


< 


Pap el frotado 






P 




/ 




mf 


P 


/ 


Voz 




> 


P 


mf 


* 



p - piano (suave) mf - mezzofoite (medio fuerte) f - forte (fuerte) 

Inventa un nuevo codigo de color y usa otros objetos sonoros, como el escritorio, 
plumas, mochilas, palmadas, etc. Escribe la partitura y practicala con tu equipo. 



EN LA COCINA 

Busca en tu casa utensilios de cocina para 
interpretar la siguiente partitura. 

a) Observa los signos y dibujos de la 
partitura y discute en grupo las formas 
de ejecucion de los mismos. 

b) Organizate por equipos para empezar la 
lectura de la partitura. 



c) Ensaya cada instrumento por separado y 
luego unelos progresivamente. 

d) Escoge junto con tu grupo a un director 
que marque el tiempo y la velocidad 
para tocar. 

e) Inventa el ultimo tema para 
representarlo frente al grupo. 



Tema A 



Inventa 



1 2 
P 


3 


cresc 


X 


6 
PPP 

© 


9 ' 


>. cresc 


8 
silbando 


ffl 


yt^ 










■ — 










ff 




mf 




M 


mf 


P 




mf 










f 




^ 




AAAA 


O/VW^ 




p-= 


























Botella (soplada y 
percutida) 



V \ 

Colador y cuchillo 




Olla y cucharon 




Rallador y tenedor 



Adaptation de la obra de Violeta H. de Gainza 
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ACCION Y CREACION 



~ on 



PARTITURA SONORA CON GRAFIA NO CONVENCIONAL 



Copia las siguientes figuras en tu cuaderno, recortalas, y crea con tu equipo una partitura. 
Gira las tarjetas para usarlas de distintas maneras. Los puntos representan sonidos cortos y las 
lineas sonidos largos (duration); segiin estos suban o bajen en el grafico, el sonido tendra que 
ascender o descender (altura). Deberas incluir texto, onomatopeyas, vocales, etc., para representar 
sonoramente los graficos. Tambien tendras que colorear las fichas para que contengan intensidad 
(volumen) y timbre (color sonoro). Las tarjetas en bianco son para representar los sonidos que aiin 
faltan por inventar. Ensaya y presenta la partitura al resto del grupo. Comenta tu experiencia. 
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TRACK 6 



CANTO MAYA ( Silvia Dominguez) 

Escucha el siguiente fragmento de esta pieza que evoca la cultura maya, donde, utilizando ocarinas, 
silbatos, sonidos guturales e instrumentos de percusion se recrea un mundo magico. Observa que la 
partitura esta escrita con notacion no convencional para objetos sonoros e instrumentos tradicionales. 
Expresa tu comentario acerca de ella. 
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^ Pachica chica chica 



fz=>v 






PAISAJE S0N0R0 

Con todos los elementos musicales (sonoros y graficos no convencionales) que ya conoces, inventa una 
pieza musical acerca de la naturaleza. Crea un cuento, luego explora que sonidos contendra y escribe la 
partitura, que debe incluir las cualidades del sonido; sonidos con la voz, el cuerpo y objetos sonoros. 
Ensayala, tocala, grabala, disfrutala y muestrala a tus companeros. 

Debera tener al menos 20 sonidos; por ejemplo, viento, trueno, lluvia, pajaro, ola de mar, rio, galope, 
ladrido, entre otros. 
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NOTACION MUSICAL 



REPRESENTACION ANTIGUA DE LOS SONIDOS MUSICALES 

T 



ALFABETICA 



I 



NEUMAS 



Antigua Grecia 



Edad Media 




, , .- - i 



] 
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GRAFIA MUSICAL ACTUAL 

l 



REPRESENTACION MODERNA DE LA MUSICA Y SUS SONIDOS 



E] 



L 



GRAFIA CONVENCIONAL 



I 



1 



GRAFIA NO CONVENCIONAL 



Pentagrama con (neumas) notas redondas 



ut 



4 



& 



j r3> j 



It's so eas - y to fall in love, . 



I 



INTENSIDAD 



TT T T T T T 

stintas intensidade: 

MaMM 



o 

Q 
h 



ALTURA 




■*■ a g ud ° 


■ central 


▼ grave 


t sonido mas agudo 


| sonido mas grave 


TEXTURAS MUSICALES 


rnon^ 


contrJZstlca 


textura homofdnica 
sucesidndeacordesque 


; -J^ 


ex™ a 



-> Comprueba tus conocimientos 



I 




a) <;Que es la notacion alfabetica? 

b) ^Como era la notacion en las partituras del Canto gregoriano? 

c) <|Que es un tetragrama? 

d) <|Que diferencias existen entre la grafla convencional y la no convencional? 

e) iQue es el sonido trece? 
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LP QUE APRENDI 

RESUELVE 

1. Describe cada una de las cualidades del sonido. 
a) 



b) 



c) 



d)_ 



2. Senala que numeros del dibujo corresponden a estos nombres: 

a) Conducto auditivo 

b) Huesecillos (martillo, yunque, estribo) 

c) Nervio acustico 

d) Pabellon auricular 



3. Describe la relacion entre sonido y silencio en una composicion musical. 



4. <;Por que es importante evitar la contaminacion sonora? 



5. Senala que numeros del grafico de una onda sinusoidal representan: 

• La amplitud 

• La frecuencia 

• El ciclo 





6. Las melodias interpretadas por una cantante de 
opera signiflcan: 

a) Canto hablado 

b) Voz gangosa 

c) Canto estrambotico 

d) Voz aguda y nerviosa 

e) Otro, <;cual? 



7. Haz una lista de algunos sonidos que analizaste en 
clase, describe sus cualidades: 



SMUS1-02-080229.indd 32 



5/26/09 5:44:38 PM 



8. Inventa una partitura como la escritura que hacian los griegos. 



9. Inventa una partitura en un tetragrama. 



10. Inventa una partitura en un pentagrama. 



11. Tomando en cuenta lo aprendido en el tema, completa, reconstruye e inventa nuevamente esta partitura 
sonora, utilizando todos los recursos musicales que conoces. 



BR=i 


chsss J 




!N 






%/ 
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\ = 



12. <;Te parece complicada la grafia musical?, <;por que? 



13. <;Que nombre recibe uno de los cantos religiosos 
mas tradicionales? 

a) Canto polifonico 

b) Canto gregoriano 

c) Canto armonico 

d) Cancion profana 

e) Otro 



14. <;En que idioma se canta el Canto gregoriano? 

a) Frances 

b) Suahili 

c) Ingles 

d) Latin 

e) Otro 
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